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Akademia Humanitas wraz ze Stowarzyszeniem Robisz.to w okresie 1 czerwca 2025
r. do 30 czerwca 2026 r. realizuje projekt ,Liderki i Liderzy Cyfrowej edukaciji
Szkolnej” nr KPOD.05.08-IW.06-110/25 dofinansowany przez Unie Europejskg w
ramach Krajowy Plan Odbudowy i Zwiekszenia Odpornosci (KPO) - Szkolenia dla

nauczycieli szkolnyhc,

Wartos¢ dofinansowania ze srodkow UE 11 693 125,00 zt.

Realizacja projektu przyczyni sie do osiggniecia zatozen inwestycji C2.1.3 KPO
poprzez przekazanie do szkét min. 4 366 000,00zt srodkow na zakup cyfrowych
materiatdw dydaktycznych oraz uzupetnienie kompetencji cyfrowych nauczycieli do
efektywnego korzystania z otrzymanych srodkéw dydaktycznych.

Celem projektu to zwiekszenie kompetencji cyfrowych wsréod 4 366 nauczycieli
szkolnych poprzez przeprowadzenie kompleksowych szkolen.

W ramach cyklu szkolen uczestnicy podnoszg kompetencje cyfrowe w zakresie 5
modutdw obligatoryjnych:

I: Bezpieczne dane, wspétpraca i komunikacja w srodowisku cyfrowym

II: Metodyczne aspekty aktywizujgcego ksztatcenia z wykorzystaniem technologii

[ll: Tworzenie materiatdbw dydaktycznych w postaci prezentacji z wykorzystaniem
réznych aplikacji

IV: Urzgdzenia cyfrowe wykorzystywane w szkole do celéw edukacyjnych

V: Roboty edukacyjne i ich zastosowanie na lekcjach z réznych przedmiotow

oraz dwoch wybranych kurséw e-learningowych:

I: Przygotowanie materiatdw dydaktycznych w postaci filmoéw, kolazy, podcastéw.

lI: Przygotowanie materiatow dydaktycznych w postaci dokumentow tekstowych,
wspotdzielenie dokumentow.

lll: Przygotowanie materiatéw dydaktycznych z wykorzystaniem obliczen i wizualizaciji

w arkuszu kalkulacyjnym.



IV: Organizacja i graficzna prezentacja informacji w postaci map mysli

V. Podstawy tworzenia stron internetowych i blogéw z wykorzystaniem systemow
zarzgdzania trescig

VI: Wykorzystanie aplikacji tworzgcych testy i quizy, aplikacji dla wirtualnych tablic
wykorzystywanych podczas lekcji i pracy indywidualnej ucznia

VII: Praktyczne sposoby wyszukiwania przydatnych na lekcji informacji w sieci,
korzystanie z tematycznych baz danych w Internecie

VIII: Aplikacje i systemy do prowadzenie zaje¢ zdalnych, webinariéw i telekonferenc;ji

IX: Korzystanie z gotowych elektronicznych zasoboéw edukacyjnych

X: Podstawy pracy na platformie zdalnego nauczania

Realizacja projektu przyczyni sie do trwatego podniesienia kompetencji cyfrowych
nauczycieli oraz zwiekszenia jakosci i nowoczesnosci procesu dydaktycznego w
placowce. Uczestnicy szkolen zdobedg praktyczne umiejetnosci w zakresie
bezpiecznego korzystania z technologii cyfrowych, tworzenia i wykorzystywania e-
materiatow dydaktycznych, prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem nowoczesnych
urzadzen i aplikacji edukacyjnych, a takze efektywnej wspotpracy i komunikacji w
srodowisku cyfrowym. W ramach otrzymanego grantu placéwka zostaje doposazona

w cyfrowe materiaty dydaktyczne.

#KorzysciDlaCiebie #NextGenerationEU #FunduszeUE



